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Diferencias
encuentra las 7 DIFERENCIAS

Manualidades     

TIPS PARA SOLTAR LA MANO

Considera un espacio 
de trabajo cómodo

controla la presión
del lápiz, sube fino 
y baja grueso

MANTÉN PRESENTE 
LA CONCENTRACIÓN

trabaja con luz
natural

1

3 4

2

SOPA DE LETRAS
Bauhaus   Surrealismo   Dadaismo

Art Nouveau   Cubismo
De Stijil

SUDOKU
OBRAS ARTÍSTICAS

*RESPUESTA

encuentra
y cuenta



Adivinanzas

INTRODUCCIÓN

GYM
M
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RESPUESTAS

1. B
2. c
3. A
4. b
5. C
6. B
7. A
8. B
9. A
10.C

¿Que modo de color es el apto para 
inprimir en tinta directa?

 A) RGB     B) Pantone   C) CMYK

¿Cual programa es apto para el manejo 
de vectores?

                  A)            B)           C)    

¿Cual programa es apto para la edición 
de video?

                A)            B)           C)    

La resolución de una imagen se mide en:

A) Centímetros   B) Pixeles   C) Bits

¿Cual es la resolución adecuada al 
momento de imprimir?

A) 72 dpi   B) 150 dpi   C) 300 dpi

¿Para registrar un diseño a dónde se 
debe acudir?

           A)                  B)              C) 

¿Quién fue reconocido como el creador 
de la impresión?

                A)  Bi Sheng
                B)  Leonardo Da Vinci
                C)  Johannes Gutenberg

¿Cuáles de estos son colores secundarios 
dentro del círculo cromático?

                A) Rojo, Verde y Amarillo
                B) Naranja, Violeta y Verde
                C) Naranja, Amarillo y Rojo

Tipo de impresión a calor, es muy común 
para hacer camisetas y tazas

A) Sublimación  B) Serigrafía   C) Offset

Es el lenguaje principal dentro del 
desarrollo de diseño web:

A) CSS    B) JS   C) HTML

M IPI

Adivinanzas

Adivinanzas

sOY UN FORMATO DE 
COLOR, A VECES ME 
OLVIDAN PONER Y 
CUANDO NO ME PONEN, 
LAS IMPRESIONES 
NO SALEN CON  BUEN 
COLOR 

R)                  

Adivinanzas

SOY UN PROGRAMA DE 
DISEÑO, MI COLOR ES 
ROSA FIUSHA, SIRVO 
PARA IMPRIMIR EDI-
TORIALES Y A VECES 
PARA FOLLETOS 

R) 

mE USAN PARA 
TRAZAR, A VECES 
PARA DIBUJAR SOY 
PARECIDO AL LÁPIZ 
Y NO TODOS ME 
SABEN USAR

a)                            b)

HORIZONTALES
 1. Software de edición de imagenes 
digitales.

3. Software de composición de mo-
tion graphic.

5. Programa para edición de video.

7. Software para diseño vectorial, 
competencia de Adobe.

VERTICALES
2. Significa Experience Design, crea 
interfaces y prototipos web.

4. Software para gráficos vectoriales. 

6. Visor de Portable Document 
Format.

8. Software para animación 3D.

9. Significa “taller de fotos”.

10. Software de programación y 
diseño web.

10. Software para diseño editorial.
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CRUCIGRAMA
SOFTWARE DE DISEÑO
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Las habilidades que llevan a 
un diseñador a ser creativos 
son muchas. Este pequeño 
boletín fue elaborado 
pensando en algunas 
habilidades que nos ayudan 
al desarrollo de nuestra 
profesión. 

Además, funcionan también  
como parte de los ejercicios 
que cualquier persona 
debe desarrollar para 
ejercitar la mente sobre 
todo cuando las actividades 
que desarrollamos son 
meramente rutinarias y no 
dejan lugar al esparcimiento.

Presentamos en esta edición 
una serie de ejercicios 
mentales con una temática 
dirigida a los diseñadores 
principalmente y a aquellas 
personas involucradas 
en el área de diseño y la 
impresión.
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