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PRODUCCION

El rodaje (en un contexto

académico se denomina

produccién cinematografica)

es el proceso de creacién de una

pelicula. El rodaje estd formado por distintas

etapas, de las cuales forman parte una his-
toria inicial, una idea o un encargo.

MONTAJE
El montaje audiovisual es el proceso consis-
tente en unir trozos de pelicula para crear
distintas secuencias, generalmente siguien-
do un guidén cinematografico o idea del di-
rector de cine que termina en una cinta final.
En video la palabra equivalente es edicion,
asegurarse de que cada uno de los detalles
necesarios para una puesta en escena estén
bien.
Ya que de cada escena se hacen varias to-
mas, y que existen miles de tomas diferentes
en una pelicula, el montaje constituye una
ardua labor. Siguiendo la trama del guioén,
el montador, en general, tiene libertad para
montar las diferentes tomas realizadas de
una escena de la manera que estime mas
apropiada. Asimismo, puede utilizar més o
menos metraje de pelicula de cada toma, y
decidir como enlazar una escena o secuen-
cia con la siguiente.
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DISEND DE VESTUARIO
El disefiador de vestuario en cine materia-
liza la silueta apropiada para los persona-
jes del film por medio de la seleccién de
prendas disponibles en el mercado, que
puede modificar y utilizar de acuerdo a la
silueta requerida, o por medio de la con-
feccion de prendas.

MAQUILLAJE Y PEINADO
Cuando hablamos de caracterizacién pro-
fesional nos referimos a maquillar, pintar,
vestir y modelar a un actor para que repre-
sente de la forma mas fiel posible al perso-
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PATRICK
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“terror”

RADCLIFFE
“fantasia”
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TRAVOLTA

“musical”
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STALLONE
“accion”

NORRIS
“accion”
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NICOLAS

CAGE
“aventura”

CARREY
“comedia”

DIRECCION

El director de cine o director cinematogra-

fico es la persona que dirige la filmacién de

una pelicula, da instrucciones a los acto-

res, decide la puesta de cdmara, supervi-

sa el decorado y el vestuario, y todas las

demas funciones necesarias para llevar a
buen término el rodaje.

““
| & & @ |

FOTOGRAFIA
La fotografia dentro del cine es un conjun-
to de imagenes en movimiento, cada se-
undo cuenta con veinticuatro fotogramas
Las imagenes que crean la accién de di-
cha cinta), cuando se unen, estos forman
las escenas del filme

GUIGN CINEMATOGRAFICO
Es un tipo de guién destinado a la produc-
cién filmica en el que se expone el conteni-
do de una pelicula de cine con los detalles
necesarios para su realizacion.

UNIVERSAL PICTURES

Fundacioén: 1912. También
conocido como Universal Studios,
fue uno de “Los grandes tres” en
la épica dorada de hollywood.
Peliculas: Tiburén (1975), Rapido
y furioso Saga (2001-presente).

WARNER BROS

Fundacién: 1923. Producto-

ra detrds de varias sagas de
renombre. Uno de los estudios
internacionales mas importante.
Peliculas: El exorcista (1973), spa-
ce jam (19986), Harry Potter saga
(2002-2001).

COLUMBIA PICTURES

Fundacién: 1918. Una compania
de Sony Pictures Motion Group.
Conocida anteriormente como
CBC fil, Sales Corporation.
Peliculas: E.T.(1982), Los caza-
fantasmas (1984), Spiderman,
primera trilogia (2002-2010).

20th CENTURY STUDIOS

Fundacién: 1935. Formado a Partir
de la fusion de Fox Film Corpora-
tion y Twentieth Century Pictures.
Aduiridas por Disney en 2019.
Peliculas: Depredador (1987), Mi
pobre Angelito (1990).
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LUCILA
GOMEZ

“studio Ghibli”

CARLOS
ESPEJEL

“blu sky”

CARLOS
SEGUNDO

“pixar”

ALFONSO
OBREGON

"“dreamworks”

NICHOLSON
“drama”’

SERGIO
ZALDIVAR

“stopmotion”

XIMENA
SARINANA

“Laika studios

”

SMITH
“ciencia ficcion”

"“religiosas” “histéricas”

EL GUION CINEMATOGRAFICO SE DIVIDE EN

SECUENCIAS 0 ESCENAS, ASI COMO LAS

ACCIONES Y LOS DIALOGOS QUE SE PRODU-
CEN ENTRE LOS PERSONAJES.

EFECTOS VISUALES

Existen 2 tipos de efectos visuales; los efec-
tos prdcticos y los efectos digitales, en las

producciones actuales se utilizan ambos.
Los efectos visuales prdcticos incluyen: ani-
matrénicos, escenografia, pirotecnia, clima

artificial, maquillaje, matte painting, etc.
Los efectos visuales digitales incluyen: Mo-
tion capture (MOCAP), creacién de image-

nes por computadora (CGI).

PERSONAJES
El personaje en el cine aparece frente a
nosotros como uno de los elementos visi-
bles de la puesta en escena, de todo aque-
llo que puede ser registrado a través de la
imagen y el sonido. Su presencia se logra a
través de un trabajo descriptivo, narrativo y

discursivo.

PARAMOUNT PICTURES
Fundacién: 8 de Mayo de 1912. La
primera productora en contribuir
al doblaje en distintos idiomas
con la creacioén del cine Sonoro.
Peliculas: Psicosis (1960), Forest

Gump (1994), Mean Girls (2004).

PIXAR STUDIOS

Fundacién: 1979. Estudio
cinematografico de animacion

por computadora subsidiario de
Wallt Disney Studios y propie-

dad de Walt Disney Company. 1\
Peliculas: Toy Story (1995), Wall-E g
(2008), Coco (2017).

MARVEL STUDIOS

Fundacién: 1993. Conocido por
producir el universo
cinematografico de Marvel
basado en los personajes de
Marvel comics.

Peliculas: Iron Man (2008), Aven-
gers: Endgame (2019).

DREAMWORKS

Fundacién: 1994. Estudio de ani-
macién estadounidense filial de
Universal Pictures.

Peliculas:El camino hacia el do-
rado (2000), ( Shrek Saga (2001-
2010), Transformers (2007).
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“futuristas”
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“policiacas” “crimen”

DURACION
La nocién de metraje es utilizada para clasi-
ficar los filmes segln la longitud fisica de los
registros, incluso cuando se utilizan sopor-
tes digitales o nuevos soportes emergentes,
tales como los discos duros, que introducen
ambigledades en las clasificaciones exis-
tentes de los filmes segun su duracién (en
minutos). La “Agencia del cortometraje” cla-
sifica los filmes de la siguiente manera:
Cortometrajes: duracion inferior a 30 minu-
tos, o sea, un maximo de 1600 metros en 35
mm a 24 imégenes por segundo.
Mediometrajes: duracién de 30 a 60 minutos,
o seq, un medio superior a 1600 metros e in-
ferior a 3200 metros en 35 mm a 24 image-
nes por segundo.
Largometrajes: metraje superior a 60 minu-
tos, o sea, un minimo superior a 3200 metros
en 35 mm a 24 iméagenes por segundo.

PLATAFORMAS DF STREANING

Es la tecnologia que permite transmitir
archivos de audio y video en un flujo con-
tinuo a través de una conexién a Internet
aldmbrica o inalémbrica. Los podcasts,
webcasts, las peliculas, los programas de
TV y los videos musicales son tipos co-
munes de contenido de streaming.

En Mexico 11.1 millones de personas uti-
lizan las plataformas de streaming las
mas populares en nuestro pais son:

*Netflix 74.6%
*Prime video 8.5%
+Disney+ 5.3%
*HBO 4%
«Claro video 3.9%
Blim 1.9%
*You Tube Red 0.9%
*Otros 0.8%
BIOGRAFICO: E
——— |
LITERARIA:

naje que debe interpretar.
CRIMENES: E
LOCACIONES L
En cinematografia, el término locacion se  sarrollar en él parte o toda la trama, con lo u
relaciona con la produccion audiovisual,  que se evita tener que erigirse desde cero.

se refiere a un sitio empleado en la gra- ——
bacién de cine, television y publicidad,
pero que no fue creado con ese objetivo.
Se usan para disminuir enormemente los
costos del proceso de rodaje de un pro-
ducto grabado, al sacar provecho de es-
tructuras, edificios, pueblos, ciudades,
escenarios naturales o cualquier medio
ya existente que sea apropiado para de-

Se refiere a locaciones reales, no a las loca-
ciones ficticias, en las cuales los autores del
libro cinematografico deciden situar la tra-
ma o parte de ella. Un efecto colateral es el
llamado turismo cinematogréfico, en donde
el publico viaja para conocer donde se gra-
baron sus peliculas o programas de televi-
sion preferidos.

COMIC: EVENTOS HISTORICOS:
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